
PGBASE500 anschließen 

Die Programmierstation PGBASE500 verfügt auf der Unterseite über zwei Steckmöglichkeiten, in die der 
Speicher eines Empfängers aufgesteckt werden kann. Der linke Steckplatz ist für die Aufsteck-Speichermodule, 
der rechte für die EPROM-Speicher. Das Einsetzen und Herausnehmen eines Speichers sollte im stromlosen 
Zustand der Programmierstation erfolgen.  

 
Speichermodule auslesen 

 

Die Software CardinTX_SW starten und im 
Menüpunkt S500 „Verbinden der PGBASE 500“ 
auswählen.  

 
Die Programmierstation PGBASE500 mittels USB-Kabels an den PC anschließen.  
In jedem Speichermodul ist ein fester Identifikationscode (ID) hinterlegt, der sich auf die Programmdatenbank 
bezieht. Wenn bereits in der Datenbank eine Installation vorhanden ist, welche der identische ID des Speichers 
hat, wird diese automatisch geöffnet. Andernfalls wird automatisch der Vorgang für eine neue Installation 
initialisiert. 
 
Neue Installation erstellen 

 

Die Felder mit den Installationsdaten nach Belieben 
ausfüllen.  
Das Feld 'ID' kann nicht bearbeitet werden. Es dient 
der eindeutigen Identifizierung der Installation und 
wird ausschließlich vom Programm verwaltet. 
Nachdem sie einmal zugewiesen wurde, kann sie 
nicht mehr verwendet werden, selbst wenn die 
Installation aus dem Archiv gelöscht wird.  

 
Hinzufügen neuer Sender in eine Datenbank 

 

Im Menüpunkt Installationen 
„Installationsliste“ auswählen. 

 

Eine Installation auswählen und mit 
„Installation Ändern“ öffnen 



 
 

„Codes hinzufügen“ auswählen. 
 

 
 

Nun können einzelne Handsender oder 
auch mehrere vorkodierte Handsender 
mit fortlaufender Nummer auf einmal 
hinzugefügt werden. 
 

 
 

Sollen alle Handsender bspw. die 
gleichen Funktionen ausführen können, 
kann dies mit der jeweiligen Kanal-
Aktivierung für alle Handsender 
übernommen werden. 
 
Beispiel: 20 Handsender, Code des ersten 
Handsenders 456841 

 
 

Nun wurden 20 weiterer Handsender 
hinzugefügt.  
Code des ersten Handsenders: 456841 
Code des letzten entsprechend: 456860  

 
 

In der grün hinterlegten Bearbeitungsliste 
können auch individuelle Anpassungen 
wie die Aktivierung von Kanälen durch 
Doppelklick und weitere Informationen 
wie Namen, etc. eingetragen werden. 

 
 

Wurden alle Arbeiten beendet, die Datei 
sichern mit „In der Datei abspeichern“ 

 
Handsender-Code nicht mehr lesbar: 

 

Die Codierung des Handsenders befindet sich auf 
einem Aufkleber auf der Rückseite des Handsenders. 
Sollte diese nicht mehr lesbar sein, kann der 
Handsender mittels Software und PGBASE 
ausgelesen werden. 
im Menüpunkt S500 „Anzeige Codes“ auswählen. 

 
  



Löschen eines Senders 

 
 

In der Bearbeitungsübersicht „Codes 
löschen“ auswählen. 

 
 

Nun kann ein Code, können alle Codes oder 
entsprechend mit von/bis mehrere Codes 
gelöscht werden. 

 
Ersetzen eines Senders und Fernübertragung 

 
 

Eine Installation auswählen und mit 
„Anzeigen“ oder Doppelklick öffnen. 

 
 

Den auszutauschenden Sender auswählen 
und „Sender Austausch“ wählen. 

 

Nun wartet die Software auf einen neuen 
Sender. Dieser muss nun nur auf die 
PGBASE 500 aufgelegt werden. 
Der Sender bekommt den 
Identifikationscode (ID) des 
Speichermoduls mittels Datenbank 
mitgeteilt. Mit der Funkübertragung des 
Senders in der Nähe des Empfängers, wird 
automatisch der alte Sender gegen den 
neuen ersetzt.  

 
 



Hinzufügen von Sendern und Fernübertragung 

 
 

Eine Installation auswählen und mit 
„Anzeigen“ oder Doppelklick öffnen. 

 
 

Mittels „Programmierung RFID“ kann ein 
Sender hinzugefügt werden. 

 

Nun wartet die Software auf einen neuen 
Sender. Dieser muss nun nur auf die 
PGBASE 500 aufgelegt werden. 
Der Sender bekommt den 
Identifikationscode (ID) des 
Speichermoduls mittels Datenbank 
mitgeteilt. Mit der Funkübertragung des 
Senders in der Nähe des Empfängers, wird 
dieser automatisch im Empfänger 
gespeichert.  

 
  



Importieren einer Datenbank in eine andere Datenbank 

 
 

Die Installation-Datenbank auswählen, in 
die eine andere Datenbank importiert 
werden soll und mit „Installation Ändern“ 
öffnen.  

 
 

Danach „Codes importieren“ auswählen 

 
 

Die Datenbank auswählen, aus der 
importiert werden soll.  

 

Entweder alle Codes durch Bestätigen von 
„Importiere Alles“ importieren oder 
einzelne Codes auswählen mit: 
Auf der Tastatur „STRG“ gedrückt halten 
und mit der Maus die zu importierenden 
Codes wählen. Danach mit „Codes 
importieren“ in die andere Datenbank 
importieren. 

 
 


